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| PRZEKROCZ MORZE
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ZABIJ POZYCZONYM NOZEM

WYCZERPUJ WROGA,
A SAM GROMAD?Z SItY

OBRABUJ PLONACY DOM

CZYN HALAS NA WSCHODZIE,
A ZAATAKUJ NA ZACHODZIE
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BY URATOWAC BRZOSKWINIE

WYKORZYSTAJ OKAZJE,
BY ZAGARNAC KAZDA KOZE



Pod zastona dziatan jawnych i pozornie niewinnych
ukryj rozbieznos¢ intereséw i konflikt, do ktérego
sam juz sie szykujesz.

Rozdziel neutralizacje sity przeciwnika
od zgodnego z powszechng praktyka (tj. rytualnego) sposobu
pokonania go.

Znajdz wykonawce brudnej roboty albo kozta ofiarnego,
ktory przyjmie na siebie negatywne skutki dziatania.

Wyczekaj, az stosunek sit stanie sie maksymalnie korzystny dla
ciebie.

Przeprowadz atak wtedy, gdy ofiara, zajeta innymi ktopotami,
nie ma mozliwosci przeciwstawienia sie twoim dziataniom.

Odciagnij uwage przeciwnika od miejsca, w ktérym
planujesz atak. Spraw, by wysitek obronny zainwestowat
bezproduktywnie.

Przeksztat¢ dynamicznie akcje pozorowana w rzeczywiste
dziatanie po tym, jak przeciwnik utwierdzit sie, ze ma do
czynienia z pozorem.

Stworz jeden wiarygodny, ale fatszywy obraz, ktory odwrdci
uwage od manewru uznanego za niemozliwy.

Wyczekaj, az stabnacy przeciwnik stanie sie tatwym tupem.

Bron swoich intereséw bezpardonowo, zachowujac petng
uprzejmosc z pozycji sity.

Zawczasu pogddz sie z nieunikniong strata, by uniknac
pospiesznej decyzji i pozbawi¢ przeciwnika dzwigni wptywu.

Wykorzystaj nieuwage badz stabos¢ przeciwnika, by ukras¢ mu,
co sie da. taczna wartos¢ drobnych korzysci moze zadecydowac
o wyniku zmagan.
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Sprowokuj przeciwnika do przedwczesnego dziatania. Zmus go
do reakgdji, a poznasz jego site, strategie lub zamiary.

Wiacz do gry co$ uznanego za bezwartosciowe, aby nada¢ mu
pozorng badz rzeczywista wartos¢.

Niech walka stoczy sie na twoim terenie i na twoich warunkach,
gdzie nieprzyjaciel nie moze korzystac¢ z wtasnych atutow.

Podpus¢ przeciwnika lub poczekaj, az sam zrobi co$ na wtasna
szkode.

Uzyj przynety, aby przeciwnik zachowat sie w sposéb
przewidywalny lub po prostu tak, jak tego chcesz.

Rozpoznaj i wyeliminuj osobe (lub rzecz), ktéra sprawia,
ze przeciwnik prowadzi zorganizowanga walke.

Nie probuj pokonac silnego przeciwnika w otwartym boju.
Pozbaw go Zrédet jego sity.

,Popsuj” przeciwnikowi srodowisko, w ktérym dziata —
ma stracic orientacje.

Ukryj swojg przejsciowo duza wrazliwos¢ na atak.

Osacz stabego, dziatajacego skrycie wroga. Walcz bronig
i sposobem, ktére tamtemu sa nie na reke.

Zablokuj wspdlne dziatania kilku przeciwnikéw i pokonuj ich
po kolei.

Oczaruj przeciwnika, by uzyczyt ci sity i zasoboéw, ktérych
perfidnie uzyjesz przeciw niemu.
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UNIES KROKIEW,
BY USUNAC FILAR

WSKAZUJ NA MORWE,
GANIAC DRZEWO
SWIETOJANSKIE
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ZACHOWAJ ZMYSLY
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W KORONIE DRZEWA
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UCIECZKA JEST NAJLEPSZA



Niepostrzezenie obezwiadnij przeciwnika, zmieszaj szyki
lub zakté¢ dziatanie newralgicznej czesci jego sit.

Zamiast ryzykowac karanie winowajcy, zmus go do ulegtosci,
dajac odstraszajacy przyktad.

Udawaj gtupiego lub pokonanego, aby przeciwnik uznat cie
za niegroznego.

Gdy przeciwnik zapedzi sie za daleko, odbierz mu mozliwos¢
powrotu w bezpieczne miejsce.

Zburz przeciwnikowi oglad rzeczywistosci, zdekoncentruj go,
zaktoc¢ jego procedury postepowania.

Pozbaw przeciwnika jego atutéw, przejmij inicjatywe i kontrole
nad sytuacja.

Uzyj pieknych kobiet lub ich odpowiednikdéw, by przeciwnik
stracit kontrole nad wtasnym postepowaniem, pordznit sie
z podwtadnymi, utracit wole walki.

Fortel podwéjnego blefu. Odkryj swojg stabosc,
by przeciwnik uznat to za podstep. Méw mu prawde,
gdy mysli, ze go oszukujesz.

Dezinformuj przeciwnika rekami jego stronnikéw.
Psuj jego wiezi spoteczne: siej niezgode i brak zaufania.

Zaszkodz sobie, by zyskac zaufanie wroga lub przekonac
przeciwnika, ze przechodzisz na jego strone.

Opracuj serie dziatan (procedure), ktére w danej sytuacji
najskuteczniej doprowadza do pokonania przeciwnika.

Nie walcz, jesli nie masz szans na wygrana. Zachowaj
sity i sprawnosc na lepsza okazje. Uciekaj, by zwyciezy¢
nastepnym razem.
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